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MOBILITE, ECRITURES, TRANSMEDIA

Le transmédia, déploiement d'un contenu sur plusieurs médias (internet, TV, cinéma, téléphanes
mobiles, tablettes, etc.) est devenu I'écosystéme de I'audiovisuel. On voudrait y « échapper »
gu'on ne le pourrait pas, car les contenus (films, programmes, séries, applications, créations
des ufilisateurs...) que I'on propose sont; de toutes fagons, ufilisés par les spectateurs-acteurs
d'aujourd’hui dans une circulation sur les différents supports. Lun des enjeux majeurs des
professionnels de I'audiovisuel (auteurs, producteurs, réalisateurs, diffuseurs) est d'inventer
les nouvelles formes de narration, qui prennent en compte ces supports et cette circulation.
Comment dépasser |'anecdotigue, comment inventer les contenus audiovisuels de demain ?

Cette année, Caméras mobiles se transforme en Fcrans mabiles, pour rester au plus prés de
I'évolution trés rapide des technologies et des usages. Ecrans mobiles propose deux journées
pour prendre en compte |a dimension mabile de la consultation (50% de I'accés & infternet se
fait désormais en mohilité), découvrir des innovations fechnologiques et conceptuelles, afin
d'imaginer I'avenir des projets, poser des questions d'écriture, dont les enjeux sont remis a
«plat» par tous les nouveaux usages, explorer les dimensions transmédia des projets, et enfin
partager les expériences, avec des projefs régionaux, nationaux et infernationaux, exemples de
bonnes prafiques et des problématiques les plus actuelles de création et de production.

Benoit Labourdette, délégué général d'Ecrans mobiles




GRANDS TEMOINS : MICHEL REILHAC ET TANGUY SELOD

Michel Reilhac, auteur transmédia, sera « le grand témoin » de la premiére journée d'Fcrans mobiles
sur la guestion des nouvelles écritures. Engagé depuis plus de 30 ans autant dans le spectacle vivant,
la diffusion cinématographique, que I'innovation des écritures audiovisuelles, Michel Reilhac a realisé
ef produit de nombreux films ef spectacles. Il a été directeur du Forum des images pendant 12 ans, ef
directeur du cinéma chez Arte pendant 10 ans. Il est I'un des principaux promoteurs du transmedia en
France, depuis les origines, toujours en recherche d'inventions, de relations nouvelles entre eeuvres et
spectateurs. || est désormais artiste a plein temps.

Tanguy Selo a dirigé plusieurs sociétés de post-production et effets spéciaux en France avant de co-fonder
Wam, sociefé spécialisée dans la production de films publicitaires et habillage TV. |l a été directeurgeneral
de la SFP (Société francaise de production) en tant que directeur des opérations et directeur général de
SFP Production (cinéma, fictions, documentaires). Devenu un spécialiste broadcast et nouveaux médias, il
a fonde en 2004 INNSED, société de conseil et d'ingéniérie dans les médias et technologies associées puis
arejoint Media Consulting Group. Depuis fin 2011, il dirige le pdle de compétitivité Imaginove, base a Lyon
et dédié aux contenus ef usages numériques (audiovisuel, cinéma, jeu vidéo, web, multimédia...].
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NOVEMBRE=HENJEUX ET PISTE
>[1]g€]g Découvrir, apprendre, comprepdre, les enjeux du transmédia maobile aujourd'hui ef dans le futur, en
i I'abservant du café de ses interfaces, c'est a dire des ses usages profands : comment ce que I'on fait
avec son ferminal mobile a-fil une influence déterminante sur les confenus eux-mémes ? Comment
penser cette nouvelle complexité conceptuelle, narrative, technique ? Les experts présents, par leurs
études de cas, discussions et développements conceptuels, apporterant les plus précieux éclairages
pour concevoir de futures productions ‘rraimédia innavantes et concretes.
Michel Reilhac sera présent a toutes les présentations et apportera ses réflexions et analyses.
)?g;g INNOVATIONS, USAGES, TECHNOLOGIES »

Prendre en compte la mobilif

contact (Pierre Métivier], ains
(Claire Chatelet;VincentSorre

B dans |a conception des projets transm@ia : pourquoi et comment ?

Pendanf ceffe premiére mafinée, nous découvrirons I'envers du dég@dle la construction fechnalagique
des nouvelles interfaces (Emmanuel Rouillé), des ouverturesilF les usages de demain avec le sans

i que des nouvelles contepﬂplns d'écriture avec les inferfaces mobiles
I'et Alain Quercia). e
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OUCHER / MONTER, DES INTERFACES HAPTIQUES

DE CONFERENCES EN ARTS NUMERIQUES (UNIVERSITE MONTPELLIER 3),
A21

ent comme interfaces haptiques (made d'interaction faisant appel a
Bsique »), les derniers écrans mobiles (fablettes, tferminaux hybrides,
relation inédite enfre un spectateur devenu « ufilisateur » et un objet
ipulable. En valorisant I'« expérience utilisateur » comme modalité
sthétique, ces supports numériques dessinent a I'évidence un nouveau
ef de la réception : le spectateur-ufilisateur devient le « vecteur de
esthétiques ef narratifs de ces nouvelles formes audiovisuelles qui se
du spectateur-utilisateur. La main soffre alors comme un prolongement
ns littéral de sans intermédiaire, sans médiation - de l'inferface-surface

AVECSA PEAU

TEUR ET ENSEIGNANT A'LUNIVERSITE GRENOBLE 3

peau ? Ceffe propasition de I'arfiste Alain Quercia est reconsidérée
s de I'électronique organique ef les inventions de la saciété Isorg.

imés et de capteurs opfiques de haufe perfarmance, non seulement |a
S qu'un mais aussi il est possible d'inscrire des capteurs sur une surface
orps de ces capteurs, et donc de pouvoir filmer avec sa peau.

BLETTES IMMERSIVES ET ESTHETIQUES

TEUR DE L'AGENCE MOSQUITO

rnumérique pour les lieux de culture », innave dans les usages pour les
elles : abjets inferactifs, tablettes in-situ, appplications mabiles... avec
I'ergonomie et de 'expérience esthétique. Emmanuel Rouillé, directeur
voile sur ses méthodes de fravail, ses logiques de production, sa pensée
son laborataire : Serious Game sur fableffe, fable factile, vase qui parle,
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Esad Valence, option Design Graphique, 2013 : Margot Baran, Jordane Cals, Loréne Ceccon,
Eléonore Jasseny, Alice Jauneau, sous la direction de Dominique Cunin.

Des sa parufion en 1962, Mobile de Michel Butor est considéré comme étant un ouvrage qui
bouscule la canception classique du livre, jouant sur une forte fragmentation ef une mise en page
peu commune. Roland Barthes affirmera, dans Littérature et discontinu, que « ce que Mobile a
blessé, c'estI'idée méme du livre ».

Aujourd'hui, alars que Tes mabiles sonf massivement présents dans notre quofidien, tes formes
du livre sont|a nouveau interrogées. Essentiellement destinés a la consultation, ces appareils
sont cangus pour etre continuellement connectés au réseau Internet. Ce réseau forme un cantexte
particulier d'évalufion des textes, car une forme de « rhizame textuel » semble sy farmer : des
écritures sont mativées par des lectures qui engendrent a leur four d'aufres textes, comme dans
le cas des commentaires associés a un arficle, produisant des couches fexfuelles périphériques et
cannexes autour de celui-ci-;

Neus proposons ici-le-protofype d'un dispesitif scénographique pour écran maobile meffant en
ceuvre |a réalité augmentée autour de Mobile. Une scénographie physique, présentant des images
et des fextes affiliés a I'euvre de Bufor ou provenant de celle-ci, permet de révéler une seconde
scénographie, simulée et affichée dans I'écran mobile. Images complémentaires, séquences vidéo
ef pages web deviennent alors cansultables, augmentant ainsi la variété des médias et leur
accessibilite.
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>18:00
Passons a I'action ! Levons|le vaile sur le concret de la fabricafion, du développement d'usages

innovanfs, ouvrans un « |gboratoire » de créafion et de développement fransmédia et mobile,
conceptualisations de projefis fransmédia avec mobiles (Michel Reilhac), nouveaux enjeux du métier
de producteur (Dominique Barneaud), vision transversale du développement d'un projet (Vincent Puig,
Bruna Masi, Bominique Barngaud, Michel Reilhac).

14:00 | LE MOBILE DANS LA PRODUCTION TRANSMEDIA

PAR MICHEL REILHAC, AUTEUR TRANSMEDIA

Michel Reilhac, a propos du fransmédia : « Ce qui m'inféresse, c'est la dimension humaine, c'est
I'expérience humaine qu'une histoire me permet de vivre. ». La dimension mobile de I'expérience est
a prendre en compte au premier chef aujourd'hui dans tous les développements tfransmédia, vu les
~ usages massifs du mobile dans la vie quotidienne. Michel Reilhac propose une vision inédite, des
pistes de fravail, des conceptualisations, autour nofamment des dimensions ludiques, qui sont a
prendre trés au sérieux, et qui désormais arficulent la narrafion avec les femporalités de la vie de
chacun, du fait de I'accés mabile.

15:00 | LES NOUVEAUX ENJEUX DU METIER DE PRODUCTEUR

PAR DOMINIQUE BARNEAUD, PRODUCTEURNDE CINEMA ET DE TELEVISION DEPUIS 20 ANS,
PRODUCTEUR TRANSMEDIA

Comment un producteur doit-il faire évoluer son métier aujourd'hui, le réapprendre ? Quels sont les
enjeux, les autils, les perspectives, en termes de cantenus, d'organisation, de nouvelles relations au
public et aux commanditaires ?

15:30 | DEVELOPPER UN PROJET TRANSMEDIA MOBILE

TABLE RONDE ANIMEE PAR MICHEL REILHAC

Entre innovations fechnalogiques, innovations narratives, innovations interactives, industrielles,
innavatians de modeles de production, cette fable ronde propose de fraverser les nouveaux enjeux
de I'écriture fransmédia.

~AVEC | «Dominique Barneaud, producteur, Bellota Films, Red Corner.

« Bruno Masi, scénariste fransmédia.

« Vincent Puig, directeur-adjoint de I'IRI, Instituf de Recherche et d'Innovation du f‘anfre Pompidou.
« Catherine Puthod, chargée de mission cinéma et audovisuel Régian Rhone-Alpes.

« Vialérie Bourgain, chef de service jeu vidéo et création numérique, CNC (sous réserve).

JVVSX,NIHESE»BH"E'RAN D TEMOIN MICHEL REILHAC
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ET PARTICIPATION

des enjeux du fransmedia. Cemment fait-on participer les utilisateurs

aux mobiles, mais pas seulement], comment suscite-t-on I'engagement,

INNOVATIONS DES USAGES,
ENUS

GENERAL DU FORUM DES SERVICES MOBILES SANS CONTACT

NFC ? Nier Field Communication (Communication en champ proche en Francais, ou « sans contact ».
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imple proximité, « dialoguent » entre eux. A partir du tour d'horizon le
logie d'avenir, poser les bases d'idées de création, de narration, avec
Ui, fout comme le téléphone mobile, « navait pas été prévue pour ¢a» !
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Ces journées sont en enfrée libre, sur rés
au 04 75 82 44 15/ reservation@lux-valence.com

Retrouvez sur www.lux-valence.com les films et reportages
e 'édition 2012 !
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